
Super Combo Prom Bally  / Stern

1) Comment la mettre en place

Il suffit de supprimer les Prom existantes

Soir enlever U1 à U6

Mettre le nouveau support en U2 ou alors si le dé soudage 
c’est bien passé, placez directement la Super Combo Prom 
en place de U2 et soudez là

Attention il faut les Pont de Sélection à droite et le 
condensateur jaune à gauche qui regarde on dira U7 ( voir 
les images pour le bon positionnement )

Soudez le fil de gauche en E4 sur la cpu

Positionnez les Ponts décris 
dans mon «article» et « Trucs et Astuces » 
« Prom Unique Cpu Bally / Stern » 
( voir sur www.FlipperFrance.com )

Et il ne vous reste plus qu’a positionner les ponts de sélection suivant votre jeu
Voyez les tableaux

Un « 1 » est schématisé par un pont présent  Livré en position 000 0000 soit jeu Freedom
Un « 0 » est schématisé par un pont enlevé

Rappel : Veuillez ne pas faire démarrer votre jeu avec une 
position non existante des Ponts de Sélection, vous 
risquez de lancer la cpu dans le vide et cela peut causer des 
dégâts. Vous voilà avertis .

Le pont de sélection MPU SEL est utile dans le cas de la 
mise en place sur une Cpu MPU 17 ou Stern MPU100

Si MPU 17 , MPU 100  Pont Absent 
Si MPU 35 , MPU 200  Pont Présent

Si ce dernier est enlevé , n’oubliez pas de souder le fil 
entouré sur le support du montage à l’endroit donné par 
mon article…

Une autre notice sera faite d’ici là plus claire en pdf .

Avec ceci paré a tout , tous les jeux courant listés, intégrés, pour votre plus grande facilité

©  David
© Wdes

Octobre 2005

http://www.FlipperFrance.com/


Jeux Bally et dérivés 

Jeux Ponts ABCDEFG Jeux Ponts ABCDEFG
Freedom 000 0000 Medusa 010 0010

Night Rider 000 0001 Centaur 010 0011
Evel Knievel 000 0010 Elektra 010 0100

Eight Ball 000 0011 BMX 010 0101
Power Play 000 0100 Mr & Mss PacMan 010 0110
Mata Hari 000 0101 SpeakEasy 2 J 010 0111
Black Jack 000 0110 Spectrum 010 1000

Strike & Spares 000 0111 Vector 010 1001
Lost World 000 1000 Granny & Gators 010 1010

6 Million Dollar Man 000 1001 Cybernaut 010 1011
Playboy / Sexy Girl 000 1010 Goldball 010 1100

Voltan 000 1011 Fireball Classic 010 1101
Supersonic 000 1100 Spy Hunter 010 1110

StarTrek 000 1101 X’s & O’s 010 1111
Kiss 000 1110 Black Pyramid 011 0000

Paragon 000 1111 King Of Steel 011 0001
Harlem Globe Trotter 001 0000 Grand Slam 011 0010

Dolly Parton 001 0001 Rapid Fire 011 0011
Future Spa 001 0010 Baby PacMan 011 0100

Nitro Ground Shaker 001 0011 Speak Easy 4 J 011 0101
Silverball Mania 001 0100
Rolling Stones 001 0101

Mystic 001 0110
Hot Doggin 001 0111 SPECIAL GAMES

Viking 001 1000
Space Invaders 001 1001 Grand Slam 4 J 110 0000

Skate Ball 001 1010 Rapid Fire Free Game 110 0001
Frontier 001 1011
Xenon 001 1100 Fantasy : Bell Games 010 0100

Flash Gordon 001 1101
Eight Ball Deluxe… 001 1110

Fireball II 001 1111
Embryon 010 0000
Fathom 010 0001

STERN

Jeux Ponts ABCDEFG Jeux Ponts ABCDEFG
Pinball 1 100 0000 Cheetah 2 100 1111

Sting Ray 1 100 0001 Dragon Fist 2 101 0000
Dracula 1 100 0010 Flight 2000 2 101 0001

Wild Fire 1 100 0011 Galaxy 2 101 0010
Lectronamo 1 100 0100 Iron Maiden 2 101 0011
Ted Nugent 1 100 0101 Lazer Lord 2 101 0100

Magic 1 100 0110 Lightning 2 101 0101
Hot Hand 1 100 0111 Meteor 2 101 0110

Memory Lane 1 100 1000 Nine Ball 2 101 0111
Stars 1 100 1001 Orbitor 2 101 1000

Trident 1 100 1010 Quick Silver 2 101 1001
Cosmic Princess 1 100 1011 Seawitch 2 101 1010

Split Second 2 101 1011
Ali 2 100 1100 Star Gazer 2 101 1100

Big Game 2 100 1101 Viper 2 101 1101
Catacomb 2 100 1110 Freefall 2 101 1110

 1=  MPU 100 Uniquement , 2 = MPU 200 soit de Ali à Freefall

Bon jeu , Bon Flippp !!!
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